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Oku e Anla e iliskilendir @ Yorumla | 12 soru e 4 asama e Ozgiin metin e Oku - Anla  Disiin « Yorumla

Karma etkinlik 5,6, 7 ve 8. Siniflar

(ro\ AdiSoyadi: .....ccoovuerrreiiiinnnenennn. Sinifi .......... Tarih: .............. )

Calismanin amaci: Metni yorumlamak, karakterlerin tutumlarini karsilastirmak, tablodaki bilgiyi metinle iliskilendirmek
ve bir olaydan cikardigin dersi gerekcelendirmek.

1. soru

Yalnizca metnin bashgina bakarak asagidakilerden hangisini tahmin etmek daha uygundur?

Bir yarismanin son boliimiinde yasananlarin anlatilacagini
Bir hayvan avinin anlatilacagini

Bir s6zltigiin nasil basildiginin anlatilacagini

Bir tatil planinin yapilacagini

A. Metni Oku
Ozgiin dykileyici metin

Kelime Avinda Son Tur

kulun kittphane haftasinda siniflar arasinda bir kelime avi yarismasi diizenlendi. Mina ile Baran,
5/B sinifin temsil ediyordu. Oyunda her takim, kitaplarin arasina saklanmis kelime kartlarini
bulacak ve kartlardaki kelimelerin anlamlarini dogru sdyleyecekti.
Son turda Baran, “sizlanmak” kelimesini bilmedigi halde acele edip “sevinmek” anlamini séyledi. Cevap
yanlis cikti ve 5/B ikinci oldu. Baran karti masaya birakti. “Hepsi benim hatam, bir daha hic yarismam.”
dedi.
Mina ise karti aldi, so6zlikte bakti ve anlamini defterine yazdi. “Bu kelimeyi artik unutmayiz. Bence
yarismanin en ise yarayan yeri burasiydi.” dedi. Baran 6nce sasirdi, sonra sézliige uzandi. ikisi birlikte
yanlis yaptiklari diger kelimeleri de defterlerine gecirdiler.

Ertesi hafta kiitiphane panosuna yeni yarismanin duyurusu asildi. Listeye ilk yazilan isim Baran’in

ismiydi.
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B. Metni Kesfet
Bashk, olaylar ve stdzclk anlami Gzerinde calisacaksin.

4 I
Baran’in “bir daha hi¢ yarismam” demesinin nedeni nedir?

@ Kiitiiphane kitaplarini begenmemesi
Mina’nin kendisini yarismaya zorlamasi

@ Sozliigiin yarismada yasaklanmasi

@ Son turda yanlis cevap verip takimin ikinci olmasi ve kendini su¢clamasi

\ _J
(", . - e . N
e Metinde gecen “sinifi temsil ediyordu” ifadesi hangi anlama gelir?

@ Sinifin adini baska bir sinifa vermek

Sinif adina yarismaya katilmak

@ Kutiiphanede kitaplari diizenlemek

@ Yarismayi yéneten kisi olmak
\ J

C. Anlami Yapilandir
4-6. sorular
Ana dlstince, olay sirasi ve anahtar kelimeler.

(" )

Bu metnin ana diisiincesini en iyi ifade eden secenek hangisidir?

@ Yarismalara hic¢ katilmamak daha dogrudur.
Sozliikler yalnizca yarismalarda kullanilir.
@ Hatalardan ders cikarmak, yenilgiyi 6grenme firsatina cevirir.

@ Yarismayi yalnizca birinci olan takim hatirlar.

- J
o . ) ) \
Metindeki olaylarin olus sirasini 1’den 4’e kadar numaralandir.
- n
'\ e Mina ile Baran'in yanlis cevaplari sozliikten bakip defterlerine yazmasi
-

-

A Baran'in acele edip yanlis anlam sdylemesi

- »

] ) . . . .

. _' Baran’in yeni yanigma listesine ilk adini yazmasi

I‘ »

s . .. .

._' Baranin bir daha yarismayacagini sdéylemesi
\ J
(

Asagidaki kelimelerden hangileri metnin anahtar kelimeleri olmaya daha uygundur? Uc secenek
isaretle.

(O varsma ) Q) (O v ) (O avers) (O etrenme )

Yonerge: Metnin tamamini en iyi temsil eden ii¢ kelimeyi sec.
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D. Derinlemesine Anla
7-9. |
e Meden-sonuc iliskisi, yorum ve ana ileti.

Baran'in yeni yarisma listesine ilk adini yazmasi onun hakkinda hangi sonuca ulasilmasini saglar?

@ Yenilgiden sonra bakis acisini degistirip yeniden denemeye hazir oldugu

Yarismayi kazanmaya calismaktan vazgectigi

(©) Minaile kistiigi

@ Sozlligii artik kullanmayacagi
\_ J

Mina’nin “Yarismanin en ise yarayan yeri burasiydi.” demesi onun hangi 6zelligini gosterir?

Yanitini metindeki bir olayla destekle.
L >
( . . . - R . . )

Metnin sonunda listeye ilk yazilan ismin Baran'in ismi olmasiyla anlatilmak istenen nedir?
L )
E G Dahi ipucu: Yanitini yazarken metinden bir olayi 6rnek goster ve gorisini “clinki” ile gerekcelendir. 1
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E. Becerini Gelistir
ece Ge §t 10-12. sorular
Gorsel okuryazarhk, karsilastirma ve garls bildirme.

I Gorsel okuryazarhk. Asagidaki tabloyu incele. Tablo, metindeki iki arkadasin tepkilerini
karsilastirir.
D T GRS
e N [ aYa N
Yanlis cevaptan sonra Kendini sucladi Anlami s6zlUkten buldu
L J L VAN J
e N N\ )
Hata hakkinda “Bir daha yarismam.” dedi Hatayi ise yarar buldu
. J L J J
e N [ aYa N
Sonrasinda Yeni yarismaya yazildi Yanlislari deftere yazdi
. J L J L J
iki arkadasin yanlis cevap karsisindaki tepkileri
Bu tabloya goére asagidaki yorumlardan hangisi dogrudur?
@ iki 6grenci de yanhs cevaptan sonra ayni tepkiyi gostermistir.
Mina hatasi yuiziinden yarismayi birakmak istemistir.
@ Baran yanlis cevaptan sonra anlami s6zliikten arastirmistir.
Baran'in tepkisi basta Mina’dan farklidir; ama ikisi de sonunda 6grenmeye ya da yeniden
denemeye yoénelmistir.
g J
kR Karsilastirma etkinligi. Kitap okumak ile kelime avi gibi bir yarisma oynamak arasinda bir
benzerlik ve bir farklilik yaz.
= Benzerlik # Farklihk
. J
i) Gorisiini gerekcelendir. Sence bir yenilgi, oyunun sonu mudur yoksa yeni bir baglangic mi?
Metindeki bir olaydan yararlanarak goriisiinii en az iki ciimleyle acikla.
L >

N ’.‘"\

A=

dah'ii‘fcuk.tr

Oku -« Anla « Diisiin * Yorumla

Harika is cikardin!

Yanitlarini gézden gecir; bir hatadan ders cikarmak da kazanmak kadar degerlidir.
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Cevap Anahtari ve Kisa Coziimler
OGRETMEN

6. Coktan secmeli ve acik uclu sorular

Coktan secmeli sorular

1. soru 2. soru 3. soru 4. soru 7. soru 10. soru

A B C A D

Aciklamalar

) A: Basliktaki “son tur” ifadesi, bir yarismanin son bélimiini; “kelime avi” ise kelimelerin arandigi bir oyunu
dustindlirtir. Tahminin gerekcesi basliga dayanmahdir.

Baran, son turda yanlis cevap verdigi, takim ikinci oldugu ve kendini sucladigi icin yarismayi birakmak
istemistir.

e B: “Temsil etmek”, bir topluluk adina bir etkinlige katilmak anlamina gelir; metinde Mina ile Baran siniflari
adina yarismaktadir.

o C: Mina'nin yaklasimi ve Baran'in degisimi, hatalardan ders cikarmanin yenilgiyi 6grenme firsatina cevirdigini
gosterir.

A: Baran'in yeni yarismaya yazilmasi, yenilgiden sonra bakis acisinin degistigini ve yeniden denemeye hazir
oldugunu gosterir.

m D: Tablodaki ilk iki satir tepkilerin farkh oldugunu, tglinci satir ise ikisinin de 6grenmeye ya da yeniden
denemeye yoneldigini gosterir.

Acik uclu ve etkinlik sorulan

Soru Beklenen yanit / degerlendirme

5 Dogru sira: Baran’in acele edip yanlis anlam séylemesi (1), Baran’in bir daha yarismayacagini séylemesi (2), Mina ile
Baran’in yanlislari s6zlikten bakip deftere yazmasi (3), Baran’in yeni yarisma listesine ilk adini yazmasi (4).

6 En uygun anahtar kelimeler: yarisma, hata, 6grenme.

8 Mina’nin olumsuz bir durumda bile 6grenme firsati gérebildigini, ¢c6ziim odakh diistindiiglini gosterir. Destekleyici olay:
Yanlis kelimeyi sozlikte bulup defterine yazmasi.

9 Baran’in hatasindan sonra pes etmedigini, cesaret toplayip yeniden denemeye karar verdigini ve tutumunun olumlu
yonde degistigini anlatir.

11 Yanitlar degisebilir. Benzerlik: ikisi de séz varligini gelistirir. Farklilik: Kitap okumak cogunlukla bireysel ve sakin bir
etkinlik iken kelime avi takimla ve yarisarak oynanir.

12 Tek bir zorunlu gériis yoktur. Ogrenci gériistinii aciklamali; miimkiinse Baran’in yenilgiden sonra yeniden yarismaya
yazilmasindan ya da Mina’nin hatayi 6grenme firsatina cevirmesinden 6rnek vermelidir.

Puanlama onerisi: 12 sorunun her biri 1 puan olarak degerlendirilebilir. Acik uclu sorularda puan, yalnizca beklenen ifadeyi
kullanmaya degil, yanitin anlamli ve gerekeeli olmasina gére verilmelidir. Bu puanlama onerisi resmi bir MEB 0lcegi
degildir.

Calisma kagidina eklenmesi gereken iki uygulama

Akici okuma Tahmin calismasinin sirasi

Ogrenci metni sesli okurken dogruluk, uygun duraklama T.0.5.4’e uygun 6lctim icin 1. soru metin okunmadan 6nce
ve akicilik 6gretmen tarafindan ayri bir gézlem formuyla uygulanmalidir; bu nedenle “Okumadan Once” kutusunda
degerlendirilebilir. Bu uygulama, T.0.5.2 ile iliskilidir. yer alir. Ogrenci tahminini ve gerekcesini yazar; okuma

sonunda tahminini tekrar degerlendirir.
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Kazanim Eslestirme Tablosu
OGRETMEN

7. Resmi ogrenme ciktilar) ve beceriler

Kodlar, CK-5-01'de kullanilan Oyun Diinyasi temasi eslestirmesiyle aynidir; yayimdan énce MEB programindan dogrulanmasi
onerilir. Eslestirmeler bu kagittaki etkinliklere gére yapilmistir.

Kod Resmi 6grenme ciktisi Calismadaki karsihigi
T.0.5.4 Okuyacagl metnin icerigine yonelik tahminde bulunabilme 1. soru
T.0.5.5 Metinde gecen anlamini bilmedigi s6z varligi unsurlarinin anlamini 3. soru, sozcik ve ifade calismasi

tahmin edebilme

T.0.5.6 Metnin ylizey anlamini belirleyebilme 2, 5. sorular

T.0.5.7 Gorselle iletilen anlami belirleyebilme 10. soru

T.0.5.15 Metnin anahtar kelimelerini belirlemeye yonelik c6ziimleme yapabilme 6. soru

T.0.5.20 Metinden hareketle s6z varligini gelistirmeye yonelik ¢coziimleme 3, 6. sorular ve ek sozciik calismasi
yapabilme

T.Y.5.3 Yazisinda icerik ve yapiya yonelik secimlerini yonetebilme 8, 11 ve 12. sorulardaki yazili anlatim

uygulamalariyla desteklenebilir

T.Y.5.13 Yazisini zenginlestirecek bicimde s6z varligini kullanabilme 8, 11 ve 12. sorularda nitelikli ifadeler
kullanma calismasiyla desteklenebilir

Son iki yazma ciktisi, kisa yanitlar araciligiyla desteklenmektedir; bu sorular tek basina ilgili ciktilara tam olarak ulasildigini kanitlamaz.

8. Ogretmen icin kisa degerlendirme formu

Her beceri icin 6gretmen gézlemine dayali bir diizey secin.

Destek gerekli Gelisiyor Basardi

1. Metindeki acik bilgileri dogru bulur. O O O

2. Sozcik ve ifadeleri baglamina gére yorumlar.

3. Metnin anahtar kelimelerini belirler.
4. Karakterlerin tutumlarini karsilastirir.

5. Tablodaki bilgiyi metinle iliskilendirir.

00000
00000
00000

6. Goruislinli gerekceyle aciklar.

9. Sonraki calisma kagitlari icin sistemimiz

Bu kagit serinin Uctincl halkasidir (CK-5-03). Sonraki kagitlarda ayni beceriler farkli metin turleriyle tekrar ele alinip yeni 6grenme
ciktilari eklenebilir.

CK-5-01 CK-5-02

Bir ip, Uc Arkadas Oyun Kurallarini Anlamak
Yiizey anlam, tahmin, anahtar kelimeler ve gorsel. Yonergeler, siralama ve bilgileri iliskilendirme.
AN J
CK-5-03 CK-5-04
Bir Oyundan Ne Ogrendik? Geleneksel Oyunlar
Metni yorumlama, karsilastirma ve gerekgeli gords. Bilgi metni, gorsel okuryazarlik ve dijital tasarim. )
A\

Bu basliklar 6nerilen bir calisma sirasidir; resmi ders kitabindaki metinlerin yerine gegmez.
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