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Oku - Anla ¢ Diisiin « Yorumla

5,6, 7 ve 8. Siniflar

Oku e Anla e Diisiin ® Yorumla | 20 soru e 5 asama e Ozgiin paragraflar

(ro\ Adi Soyadi: ........oovvenrieeinneeennnen. Sinifi .......... Tarih: .............. )

Calismanin amaci: Paragrafin konusunu, basligini, ana ve yardimci disincesini bulmak; s6zciik ve climle anlamini
yorumlamak; paragraf diizenini kurmak ve gorisiini gerekcelendirmek.

Hatirlayalim

Ana diistince Yardimci diisiince

Paragrafin tamamini
kapsayan kisa ad.

Paragrafta anlatilan seydir.

Yazarin vermek istedigi asil Ana dislinceyi destekleyen
ileti. ayrintilar.

Ornek paragraf

Ucurtma ugurmak igin 6nce rlizgarin yonini anlamak gerekir. Riizgara karsi kosan cocuk ucurtmayi
havalandirir. ipi dogru zamanda salan kisi ucurtmayi yiiksege cikarir. Bu yiizden ucurtma ucurmak dikkat ve
sabir ister.

Konu: Ucurtma ucurma Ana diistince: Ucurtma ucurmak Yardimci diisiince: Riizgara Baslk: Ucurtma
dikkat ve sabir ister. karsi kosmak, ipi dogru Ucurmanin incelikleri
zamanda salmak.

A. Konu ve Baslik

Paragrafin neyi anlattifim ve tamarmini kapsayan adi bul.

4 I
Ali, mahalledeki arkadaslariyla her aksam saklambag oynar. Oyun baslamadan dnce sayisarak
ebeyi secerler. Saklanilacak yerler konusunda da 6nceden anlasirlar. Boylece kimse haksizliga
ugramaz.
Bu paragrafin konusu asagidakilerden hangisidir?
@ Ali ile arkadaslarinin oynadigi saklambac oyunu
Ali’nin okul basarisi
@ Aksam yemegi hazirliklari
@ Mahalledeki trafik kurallari
\ _J
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a Seksek, yere cizilen kutularin tek ayak ya da cift ayakla atlanmasiyla oynanir. Oyuncu, tasini bir
kutuya atar ve o kutuyu atlayarak digerlerine gecer. Dengesini koruyan oyuncu, sirasini
kaybetmeden turu tamamlar.

Bu paragrafin konusu nedir?

@ Tas toplamanin faydalari

Yere kutu ¢izmenin zorlugu

@ Seksek oyununun nasil oynandigi
@ Denge sporlarinin tarihi

~

Satrancg tahtasindaki her tasin kendine 6zgli bir hareketi vardir. Piyonlar ileri giderken vezir her
yone ilerleyebilir. Oyuncu, taslarin hareketlerini iyi bilirse hamlelerini daha dogru planlar. Bu
ylzden satrancta dnce taslari tanimak gerekir.

Bu paragrafa en uygun baslik asagidakilerden hangisidir?

@ Piyonlarin Hizi
Satrancgta Taslari Tanimak

@ Satranc Turnuvalari
@ Tahta Oyunlarinin Tarihi

J
)

o Diinyanin bircok yerinde cocuklar ip atlayarak hem eglenir hem de bedenlerini calistirir. ip
atlamak kalbi giiclendirir ve dikkati artirir. Ustelik bir ip disinda baska bir araca da gerek yoktur.

Bu paragrafa en uygun baslik asagidakilerden hangisidir?

e ipin Tarihcesi
@ Kalp Hastaliklar
@ ip Atlamanin Faydalari

J
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B. Ana Diistince ve Yardimci Diisiince
© . -5—8. I
‘ Paragrafin asil iletisini ve onu destekleyen ayrintilan ayir. skl

[

-

° Hafta sonu sinifca mahalle takimiyla voleybol maci yaptik. ilk setten sonra yorulmustuk ama

kimse birakmak istemedi. Birbirimize cesaret verdikce oyun daha iyi gitti. MacI kaybettik ama
ortak calismanin glictini 6grendik.

Bu paragrafin ana diisiincesi asagidakilerden hangisidir?

@ Voleybol en zor takim sporudur.

Magi kaybetmek hic iyi degildir.

@ Ortak calisma ve cesaretlendirme, zor anlarda bile glic verir.

@ Hafta sonlari mutlaka mac yapiimalidir.

\

/

-

° Kutu oyunlari yalnizca eglenmek icin oynanmaz. Oyuncular siralarini beklemeyi, kurallara

uymayl ve kaybetmeyi kabullenmeyi de 06grenir. Bu ylizden kutu oyunlari, cocuklarin
davranislarini gelistiren degerli araclardir.

Bu paragrafin ana diisiincesi asagidakilerden hangisidir?

@ Kutu oyunlari, cocuklara degerli davranislar kazandiran araclardir.
Kutu oyunlari yalnizca eglenmek icindir.

@ Kutu oyunlarinda hep kazanmak gerekir.

@ Sira beklemek zaman kaybidir.

J
\

J
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Kelime oyunlari, s6z varligimizi gelistirir. Bulmaca c¢dzen bir cocuk, yeni sozclikler 6grenir.

Ogrendigi sozciikleri konusurken ve yazarken de kullanmaya baslar.

Bu paragrafin ilk ctimlesindeki diisiinceyi destekleyen yardimci diisiince asagidakilerden
hangisidir?

@ Bulmacalar yalnizca yetiskinler icindir.

Kelime oyunlari cok pahahdir.
@ Oyunlar 6grenmeyi zorlastirir.

@ Bulmaca ¢6zen bir cocuk, yeni sozclikler 6grenir.

\
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° Mahalle oyunlarinda herkesin yeri vardir. Kicukler buiyiklerden, blytkler kiclklerden bir
seyler O6grenir. Bir arada oynayan cocuklar paylasmayi ve saygiyl da 6grenir. Bdylece oyun,
yalnizca vakit gecirmek degil, birlikte yasamayi1 6grenmektir.

Bu paragrafin ana diisiincesini kendi ciimlelerinle yaz.

~

C. Sozciik ve Ciimle Anlami -
9-12. sorular
SozeUgin, ifadenin ve olayin anlamin baglamdan cikar.
(" )
o Yarisma baslamadan once herkes kurallara uyacagina s6z verdi. Hakem didagiint calarak
oyunu baslatti. Cocuklar ellerinden geleni yapti ve sonunda iki takim da esit puan topladi.
Paragrafta gecen “esit” sozcligiiniin anlami asagidakilerden hangisidir?
@ Cok fazla
e Birbirine denk
@ Eksik
@ Cok hizli
\_ J
(" )
Takim kaptani, kaybedilen mactan sonra arkadaslarinin moralini bozmamak icin hemen
yanlarina gitti. “Onemli olan ellerimizden geleni yapmamizdi.” dedi.
Bu paragrafta gecen “ellerimizden geleni yapmak” ifadesi ne anlama gelir?
(») Elimizi yikamak
Oyundan vazgecmek
(©) Butin gicimizle calismak
@ Baskalarindan yardim istemek
- J
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Okul bahcesindeki oyun alani, gecen hafta yagan yagmur yiiziinden camur icinde kaldi. Bu
nedenle beden egitimi dersi sinifta yapildi. Ogretmen, cocuklara masa tistiinde oynanan hafiza
karti oyunlarini verdi.
Beden egitimi dersinin sinifta yapilmasinin nedeni asagidakilerden hangisidir?
@ Oyun alaninin yagmurdan sonra camur icinde kalmasi
Ogretmenin derse gec kalmasi
@ Cocuklarin oyun oynamak istememesi
@ Hafiza kartlarinin bitmesi
\ J
[ )
Kerem, her giin yarim saat satranc calisti. Zamanla taslarin hareketlerini ezbere bilmeye
basladi. Okul turnuvasinda rakiplerini birer birer geride birakti.
Bu paragrafa gore asagidakilerden hangisi séylenemez?
@ Kerem diizenli calismistir.
Kerem taslarin hareketlerini 6grenmistir.
@ Kerem turnuvada basarili olmustur.
@ Kerem turnuvaya katilmamistir.
\_ J

D. Paragraf Diizeni 1516, sorular
Cumleleri sirala, anlarmi bozan cimleyi bul, paragrafi tamamila.

( \\

I. Hakem didagund caldi ve yaris basladi.
Il. Cocuklar baslangig cizgisinde siraya girdi.

I1I. ilk kosucu cizgiyi gecince takim arkadaslari sevindi.

IV. Kosucular bitis cizgisine dogru kosmaya basladi.
\ Y,

Yukarnidaki ciimleler anlamli bir paragraf olusturacak bicimde siralanirsa dogru siralama
hangisi olur?

(&) 1-1-m-w
(&) n-1-v-m
(©) m-w-n-i
() n-w-1-m
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(1) Dama, iki kisiyle oynanan bir zekd oyunudur. (II) Oyuncular taslarini sirayla ilerletir. (ll1)
Okulumuzun bahcesinde cok sayida cinar agaci vardir. (IV) Rakibin tasini almak icin tasin
Uzerinden atlanir.

~

Numaralanmis ciimlelerden hangisi paragrafin anlam biitiinliigliinii bozmaktadir?

\ J

[ I

Hafiza karti oyununda kartlar ters cevrilerek masaya dizilir. Oyuncu iki kart acar. Resimler
ayniysa kartlari alr.

Bu paragrafin sonuna asagidakilerden hangisi getirilebilir?
@ Resimler farkliysa kartlar tekrar kapatilir ve sira diger oyuncuya gecer.

Satranc tahtasi genellikle ahsaptan yapilir.
@ Kartlarin arka ytizi kirmizi renktedir.

@ Bu oyunu en cok kis aylarinda oynarim.
\

-~

J
~

Cunkl her hamleden 6nce rakibin ne yapacagini tahmin etmek gerekir.
Bu da hem diistinmeyi hem de sabirli olmayi 6gretir.

Bu paragrafin basindaki bosluga asagidakilerden hangisi getirilmelidir?

@ Satranc tahtasinda altmis dort kare vardir.

Piyonlar yalnizca ileri gidebilir.
@ Turnuvalar genellikle hafta sonu yapilir.

@ Satranc, cocuklar icin yararh bir zeka oyunudur.
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E. Okuma Parcasi
Karma sorularla 6grendiklerini birlikte kullan.

17-20. sorular

N

N

NG

Sokak Oyunlari Nereye Gitti? A
Eskiden mahalle aralarinda cocuklarin sesi hic eksik olmazdi. Kimi ip atlar, kimi misket oynar, kimi
de ebelemeceyle kosturur dururdu. Buglin ise bircok cocuk bos vakitlerini ekranlarin karsisinda
geciriyor. Oysa acik havada oynanan oyunlar, cocuklarin hem sagligina hem de arkadaslik iliskilerine
iyi gelir. Bu nedenle haftada birkac saat de olsa sokak oyunlarina zaman ayirmak gerekir. y
WA Yukaridaki paragrafin konusu asagidakilerden hangisidir? A
@ Ekran karsisinda gecirilen siirenin uzunlugu
Acik havada oynanan oyunlarin ¢ocuklar i¢in 6nemi
@ Misket oyununun kurallari
@ Mabhalle aralarinin eskiden nasil goriindiigii
_J
Yukaridaki paragrafin ana diisiincesi asagidakilerden hangisidir? h
@ Cocuklar bos vakitlerini yalnizca evde gecirmelidir.
Ebelemece, sokak oyunlarinin en eglencelisidir.
@ Saglik ve arkadaslik icin sokak oyunlarina zaman ayirmak gerekir.
@ Eskiden cocuklarin oyunlari daha kolaydi.
J
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N Okuma parcasina uygun bir baghk yaz.

Sen bos zamaninda hangi oyunu oynamayi seversin? Paragraftaki bir diisiinceyle iliskilendirerek
gorisiini en az iki climleyle yaz.

Paragrafin konusunu bulabiliyorum.

Ana dusiinceyi bulabiliyorum.

S6zcligiin anlamini baglamdan cikarabiliyorum.

O000Q0

O O
O O
Yardimai disiinceyi ayirt edebiliyorum. O O
O O
O O

Cuimleleri dogru siraya koyabiliyorum.

ay

° o
Ar,

Harika is cikardin!

Her paragraf, bir oyun gibi ¢cozlilmeyi bekleyen kiiclik bir bulmacadir.

dahi™tukr

Oku -« Anla « Diisiin « Yorumla

5,6, 7 ve 8. Siniflar
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Cevap Anahtari ve Kisa Coziimler
OGRETMEN

Coktan secmeli sorular

( 1. soru h 2. soru ( 3. soru \( 4. soru N( 5. soru N 6. soru )
\_ A J N\ E VAN D VAN c VAN A Y,
(" 7.soru B 9. soru ( 10. soru N( 11. soru N ( 12. soru N 13. soru

\_ D J \ ¢ J A VAN D AN B y,
( 14. soru h 15. soru ( 16. soru AY4 17. soru N ( 18. soru )

N\ C y, N\ D VAN B VAN C J

Aciklamalar

Paragrafin tamami Ali ile arkadaslarinin saklambag¢ oynamasini anlatir; konu budur.
C: Paragraf, seksek oyununun nasil oynandigini anlatir.
B: Baslik paragrafin tamamini kapsamalidir; “Satrancta Taslari Tanimak” bunu karsilar, digerleri dar ya da konu disidir.
D: Paragrafta ip atlamanin faydalari anlatilir; baslik biittin paragrafi kapsar.
C: Son ctimle, ortak calismanin gliciini vurgular; ana diistince budur.

A: “Bu yuzden” ile verilen sonuc ctimlesi ana dislinceyi icerir.

Ana dustinceyi (kelime oyunlari soz varligini gelistirir) destekleyen ayrinti, bulmaca ¢6zen cocugun yeni sdzcukler
6grenmesidir.

o

: “Esit”, burada birbirine denk anlamindadir.

=
0

: “Ellerimizden geleni yapmak”, bltiin giicimiizle calismak demektir.

=
=
>

: Neden, paragrafin ilk cimlesinde belirtilir: Oyun alani yagmur yiiziinden camur icinde kalmistir.

=
O

: Kerem turnuvada rakiplerini geride biraktigina gére turnuvaya katilmistir; D sdylenemez.

0000 000000

Mantiksal akis: siraya girme (11), diidiik ve baslama (1), kosma (1V), seving (l11).
C: lI. cimle (¢inar agaclart) dama konusundan kopuktur.
A: Onceki ciimle resimler ayni oldugunda ne oldugunu anlatir; devami farkli durumu anlatmalidir.

: Bosluga gelecek climle, sonraki “Ctinkd...” cimlesinin acikladig genel yargidir.

-
N
w

: Paragraf, acik havada oynanan oyunlarin ¢cocuklar icin 6nemini anlatir.

iy
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O
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: Son climledeki sonug, ana disiinceyi verir: Sokak oyunlarina zaman ayirmak gerekir.
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Degerlendirme ve Eslestirme
OGRETMEN

Acik uclu sorular, puanlama ve kazamim tablosu

Acik uclu sorular

Soru Beklenen yanit / degerlendirme

8 Paragrafin ana diisiincesi: Oyun, birlikte yasamayi, paylasmayi ve saygiy &gretir. Ogrenci kendi cimleleriyle bu iletiye
ulasmalidir; paragraftaki cimleyi aynen kopyalamak yerine ana fikri 6zetlemesi beklenir.

oo

19 Paragrafin tamamini kapsayan, kisa bir baslik. Ornek: “Sokak Oyunlarinin Onemi”, “Oyunlar Nereye Gitti?”. Yalnizca
paragrafin bir b6limiini anlatan basliklar tam puan almamalidir.

20 Tek bir dogru yanit yoktur. Ogrenci bir oyun adi yazmali ve bunu paragraftaki bir diisiinceyle (saglk, arkadaslik, acik hava
gibi) iliskilendirerek en az iki ciimleyle aciklamalidir.

Puanlama 6nerisi: 20 sorunun her biri 1 puandir. Acik uclu sorularda puan, yanitin anlamli ve gerekceli olmasina gére verilir.
Diizey Onerisi: 17-20 Basardi, 12-16 Gelisiyor, 0-11 Destek gerekli. Bu puanlama resmi bir MEB 6lcegi degildir.

Beceri - kazanim eslestirme tablosu

Beceri Resmi cikti kodu Sorular

Konu, baslik ve acik bilgiyi belirleme T.0.5.6 1-4,11, 12,17, 19
Sozcik ve ifadeleri baglamdan anlamlandirma T.0.5.5,T.0.5.20 9,10

Ana dislince ve yardimci diistince Programdan dogrulanacak 5-8, 18

Paragraf dlzeni (siralama, anlam bitiinltgt, tamamlama) Programdan dogrulanacak 13-16

Yazili yanit ve gerekgeli goris T.Y.5.3,T.Y.5.13 8,19, 20

Kodlar, CK-5-01'de kullanilan eslestirmeyle ayni kaynaktandir; ana diislince ve paragraf diizeni icin ilgili ¢cikti kodlari yayimdan 6nce
MEB 5. sinif Tlrkce programindan dogrulanmaldir.

Ogretmen icin kisa degerlendirme formu

Beceri Destek gerekli

1. Paragrafin konusunu ve basligini belirler.

2. Ana distinceyi ve yardimci diislinceyi ayirt eder.
3. Sozcik ve ifadeleri baglamina gore yorumlar.
4. Neden-sonuc iliskisini kurar.

5. Climleleri anlaml bir paragraf olusturacak bicimde siralar.

O00000
O00000
O00000

6. Goruislinli gerekceyle aciklar.
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