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Oyun Diinyasi: Anlamin Pesinde dﬂhl QCUk.tf

Oku - Anla ¢ Diisiin « Yorumla

5,6, 7 ve 8. Sinflar

Oku e Anla e Diisiin ® Yorumla | 20 soru e 5 asama e Ozgiin paragraflar

Cro\ Adi Soyadi: ........oovvenrieeinneeennnen. Sinifi .......... Tarih: .............. )

Calismanin amaci: Sézciik ve deyimlerin anlamini baglamdan ¢ikarmak, neden-sonug ve amag iliskisini bulmak,
paragraftan ¢cikarim yapmak, paragraf diizenini kurmak ve gorisiinii gerekcelendirmek.

Hatirlayalim

Neden - sonug¢

S6zcligln anlamini
cevresindeki sozctikler
belirler.

Birkac sozciikle kaliplasmis, “Clinkd”, “bu ylizden” gibi Yazilmayan ama
¢ogu zaman farkh anlamh sozclkler iliskiyi gosterir. paragraftan anlasilan
ifadedir. yargidir.

Hasan, oyunu kaybedince basini 6ne egdi ve sessizce yerine oturdu. Yagmur bastirinca mac ertelendi.

Cikarim: Hasan Gzllmstir. (Metinde Neden: Yagmurun bastirmasi  Sonuc: Magin ertelenmesi
“liztld” yazmaz; davranisindan
anlasilir.)

A. Sozciik ve Deyim Anlami -

1-4. sorular
Sozclglin ve ifadenin anlamim baglamdan cikar,

-

\
Mert, oyunun kurallarini ilk kez duyuyordu. Bu ylizden 6nce dikkatle dinledi, sonra sorular
sordu. Oyunu iyice kavrayinca arkadaslarina da anlatti.

Paragrafta gecen “kavramak” s6zctigii hangi anlamda kullanilmistir?

@ Eliyle sikica tutmak

@ Yiksek sesle soylemek
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a Hafiza oyununda ilk turlar kolaydi; ancak son tur herkesi yordu. Oyuncular sabirli davrandi ve
dikkatlerini toplayarak sonuca ulasti.

Paragrafta gecen “kolay” s6zctigliniin zit anlamlisi asagidakilerden hangisidir?

~

J

(

Okul bahcesindeki dev yap-boz icin tim sinif el ele verdi. Kimi kése parcalarini buldu, kimi
gokylizti parcalarini birlestirdi. Bir saat sonra biitiin resim tamamlanmisti.

Bu paragrafta gecen “el ele vermek” deyimi hangi anlama gelir?
@ Birlikte calismak
Elleri yikamak

@ Yarismayi birakmak

@ El sikisarak selamlasmak
-

\

(o Asagidaki cimlelerin hangisinde “kosmak” sézctigii gercek anlamiyla kullanilmistir?
@ Sinav haftasinda isten ise kosuyor.

Zaman kosarak gecti.

@ Cocuklar bahcede kosarak ebeyi yakalamaya calisti.

@ Bu proje icin herkes sabaha kadar kostu.

N
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B. Neden - Sonu¢ ve Amac
. 5-8. sorul
Olaylarnin sebebini, sonucunu ve amacir bul.

[

° Takimin kaptani, oyuna baslamadan 6nce herkesin su icmesini istedi. Clink(i hava cok sicakti ve
oyun uzun stirecekti.

\

Kaptanin herkesten su icmesini istemesinin nedeni nedir?

@ Oyunu erteleyecek olmasi

Havanin sicak olmasi ve oyunun uzun stirecek olmasi

@ Suyun fazla gelmesi

@ Hakemin boyle istemesi

- J

4 )

° Elif, voleybol topuna dikkatsizce vurunca top komsunun balkonuna uctu. Bu ylizden oyun bir
sire yarim kaldi.

Paragrafa gére oyunun bir siire yarim kalmasina ne sebep olmustur?

@ Elif’in yorulmasi
Havanin bozulmasi

@ Topun komsunun balkonuna u¢cmasi

@ Takimlarin kavga etmesi
-

J
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Cocuklar her giin yarim saat ucurtma yapmayi denedi. Once ipi dolastirdilar, sonra citalari
yanlis bagladilar. Zamanla hatalarini fark ettiler ve sonunda ucurtmalari gokytiziine yiikseldi.

Cocuklarin ucurtmalari gokyiiziine cikarabilmesinin nedeni asagidakilerden hangisidir?

@ Hatalarini fark edip diizeltmeleri

Rlzgarin hi¢ esmemesi

@ Ucurtmanin hazir alinmasi

@ Buiyuklerin ucurtmalari ucurmasi
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° Okul takimi, turnuvadan 6nce her hafta iki glin antrenman yapiyor. Antrenmanlarda yalnizca
top atmayi degil, birbirini dinlemeyi de calisiyorlar.
Bu paragrafa gore takimin antrenman yapma amaci asagidakilerden hangisidir?
@ Baska okullara gitmek
Yalnizca top atma sayisini artirmak
@ Turnuvayi ertelemek
@ Turnuvada iyi oynamak ve takim uyumunu giclendirmek
\ J
C. Cikarim ve Yorum
Yazilmayani, vazilanlardan yola cikarak bul.
(" )
° Deniz, yeni oyun kartlarini arkadaslarina goéstermek icin sabirsizlaniyordu. Sabah okula
erkenden geldi ve kartlari siranin (zerine dizdi. Ancak sinifa giren arkadaslari kartlara
bakmadan cantalarini yerlestirdi. Deniz’in ylizii bir anda dustd.
Bu paragraftan Deniz'le ilgili hangi sonuc cikarilabilir?
@ Cok sevinmistir.
Cok yorulmustur.
@ Hayal kirikligina ugramistir.
@ Kartlari begenmemistir.
\_ _/
4 )
Bilgisayarli oyunlar eglenceli olsa da uzun sire ekran karsisinda kalmak gozleri yorar. Bu
nedenle uzmanlar, cocuklarin oyun saatlerini sinirlamalarini ve arada acik havaya cikmalarini
Onerir.
Bu paragraftan asagidaki yargilardan hangisine ulasilabilir?
@ Ekran karsisinda gecirilen stireyi dengelemek gerekir.
Bilgisayar oyunlari hic oynanmamalidir.
@ Gozleri yalnizca kitap yorar.
@ Uzmanlar oyunlari yasaklamistir.
\_ J
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Mina, ilk kez katildigi satranc turnuvasinda ilk turda elendi. Ancak pes etmedi; kaybettigi
oyunlari defterine yazip hatalarini inceledi. Bir sonraki turnuvada finale kadar geldi.

Bu paragrafa gore Mina icin asagidakilerden hangisi sdylenemez?

@ Hatalarini incelemistir.

ikinci turnuvada yine ilk turda elenmistir.

@ ilk turnuvada ilk turda elenmistir.

@ Bir sonraki turnuvada finale kadar gelmistir.
N J
( I

Okul bahcesindeki salincaklar ayni anda yalnizca iki kisiyi tasiyabiliyordu. Sira bekleyen
cocuklar 6nce tartisti, sonra kimin ne kadar salinacagini sirayla kendileri belirledi. Kisa siirede
kimse kimseyi bekletmemeye basladi.

Cocuklarin sorunu nasil ¢6zdiigiinii ve bundan cikardigin bir sonucu en az iki ciimleyle yaz.

D. Paragraf Diizeni

Clamleleri sirala, anlami bozan clmleyi bul, paragrafi tamamila.

e \\
I. Takimlar sahaya cikti.

Il. Hakem dadagind cald.
lll. Mac sona erince herkes birbirinin elini sikti.

IV. iki takim da topu kazanmak icin hizla kostu.
\_ J

Yukaridaki ciimleler anlamli bir paragraf olusturacak bicimde siralanirsa dogru siralama
hangisi olur?

(A) 1-m-1-1v
(&) n-1-m-w
(©) m-n-1-wv
() 1-1-v-m
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(1) Futbol topu deri ya da plastikten yapilr. (II) Ucurtma yapmak icin 6nce hafif citalar ve ince
bir kagit gerekir. (Ill) Citalar carpi biciminde baglanir. (IV) Sonra citalarin Uzerine kagit
yapistirilir.
Numaralanmis ciimlelerden hangisi paragrafin anlam biitiinliigliinii bozmaktadir?
®
®
@ 1"
oL
\ J
[ )
Dama oynarken Once taslar tahtaya dizilir. Oyuncular sirayla bir taslarini ilerletir.
Bu paragrafin sonuna asagidakilerden hangisi getirilebilir?
@ Dama tahtasinin rengi mavidir.
Bilgisayar oyunlari ekranla oynanir.
@ Rakibin tasi atlanarak alinabiliyorsa o tas tahtadan cikarilir.
@ Bu oyunu hep sabahlari oynarim.
- J
4 )
Clnkl her bilmece, sozclklerin ardindaki gizli anlami  bulmayi
gerektirir. Bu da dikkati ve diisinmeyi gliclendirir.
Bu paragrafin basindaki bosluga asagidakilerden hangisi getirilmelidir?
@ Bilmeceler yalnizca kitaplarda bulunur.
Bilmece ¢6zmek, zihni calistiran glizel bir oyundur.
@ Bilmeceleri yalnizca biyukler ¢ozer.
@ Bilmeceler her glin degisir.
- J
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e E. Okuma Parcasi

Karma sorularla 6grendiklerini birlikte kullan.

(" . )
Parkta Yeni Kurallar
Mahalle parkinin yenilenen oyun alani acilinca cocuklar sevincten ne yapacaklarini sasirdi. Ancak ilk
gun herkes ayni kaydiraktan inmek isteyince kuyruk uzadi, kiictik cocuklar ezilmeye basladi. Bunun
Uzerine park gorevlisi, cocuklarla birlikte yeni kurallar belirledi. Kaydiraktan sirayla inilecek,
kiictikler 6nce kullanacak ve itmek yasak olacakti. Kurallari cocuklar kendi cizimleriyle panolara
yazdi. Birkag giin sonra park, hem daha gtivenli hem de daha neseliydi. )
o « » e . . . \
WA Metinde gecen “ne yapacaklarini sasirdilar” ifadesi hangi anlama gelir?
@ Parki terk ettiler.
Oyunlardan vazgectiler.
@ Kurallara uymadilar.
@ Biiyiik bir heyecanla ne yapacaklarini bilemediler.
N\ J
'I:) Park gérevlisinin cocuklarla birlikte yeni kurallar belirlemesinin nedeni nedir?
@ Kaydirak basindaki kalabahigi ve karisikhgi gidermek
Parki tamamen kapatmak
@ Kaydiragi oyun alanindan kaldirmak
@ Cocuklarin parka gelmesini engellemek
N\ J
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N Okuma parcasina uygun bir baghk yaz.

Bir oyun alaninda kurallarin bulunmasi neden 6nemlidir? Okuma parcasindan yararlanarak
gorisiini en az iki climleyle yaz.

So6zcligiin anlamini baglamdan bulabiliyorum.

Deyimin anlamini aciklayabiliyorum.

Paragraftan cikarim yapabiliyorum.

O000Q0

O O
O O
Neden ve sonucu ayirt edebiliyorum. O O
O O
O O

Cuimleleri dogru siraya koyabiliyorum.

ay

° o
Ar,

Cok giizel calistin!

dah' chk.tr Anlami bulmak, bir oyunda ipucu aramaya benzer: dikkatle bakan bulur.

Oku -« Anla « Diisiin « Yorumla

5,6, 7 ve 8. Siniflar

DAHi COCUK e 5. Sinif Tiirkce ® Paragraf Calisma Kagidi 02



Cevap Anahtari ve Kisa Coziimler
OGRETMEN

Coktan secmeli sorular

( 1. soru h 2. soru ( 3. soru \( 4. soru N( 5. soru N 6. soru )
\_ E J N\ A VAN C VAN E VAN C Y,
(" 7.soru B 8. soru ( 9. soru N( 10. soru N ( 11. soru N 13. soru

\_ A J \ ¢ J A VAN B AN D y,
( 14. soru h 15. soru ( 16. soru AY4 17. soru N ( 18. soru )

N\ A y, N\ B VAN b VAN A J

Aciklamalar

iy
o

-
N

iy
(=2]

Paragrafta “kavramak”, kurallari anlamak anlaminda kullanilmistir.
D: “Kolay” s6zctgiiniin zit anlamlisi “zor”dur.
A: “El ele vermek”, birlikte calismak, yardimlasmak demektir.
C: Yalnizca C'de kosmak, bedenle kosma eylemi olarak gercek anlamdadir; digerleri mecazdir.
B: Nedeni “clinkl” sézctiglinden sonra verilir: hava sicak, oyun uzun stirecek.
C: Neden, “bu ylizden”den 6nceki cimlededir: top komsunun balkonuna u¢gmustur.

Cocuklar hatalarini fark edip diizelttikleri icin ucurtmalari ucurabilmistir.

D: Paragrafta antrenmanin amaci turnuvada iyi oynamak ve takim uyumunu giiclendirmek olarak anlasilir; amac bilgisini iceren
secenek D'dir.

C: YUzanin dismesi ve arkadaslarinin kartlara bakmamasi, Deniz'in hayal kirikligi yasadigini gosterir.
A: Paragraf, hem eglenceyi hem de ekran siresinin dengelenmesi gerektigini belirtir.
B: Mina bir sonraki turnuvada finale kadar geldigine gore B séylenemez.
Mantiksal akis: takimlarin sahaya cikmasi (1), diidtik (11), kosma (1V), macin bitisi ve el sikisma (111).
A: |. ciimle (futbol topu) ucurtma yapimi anlatimindan kopuktur.
C: Onceki ciimleler oyunun baslangicini anlatir; devami oyunun bir kuralini anlatmalidir.
B: Bosluga gelecek climle, sonraki “Clink(...” cimlesinin acikladig genel yargidir.
D: “Ne yapacagini sasirmak”, asiri heyecan ya da saskinliktan ne yapacagini bilememek demektir.

A: Kurallarin nedeni, ilk gin kaydirak basinda olusan kalabalik ve kiiclik cocuklarin ezilmesidir.
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Degerlendirme ve Eslestirme
OGRETMEN

Acik uclu sorular, puanlama ve kazamim tablosu

Acik uclu sorular

Soru Beklenen yanit / degerlendirme

12 Cocuklarin sorunu sirayla ve kendi aralarinda karar vererek ¢6zdiigi belirtilmeli; sonug olarak anlasmanin, sirayi
paylasmanin ya da birlikte karar vermenin sorunu ¢6zdigi gibi bir cikarim yapilmalidir.

» o«

19 Paragrafin tamamini kapsayan kisa bir baslik. Ornek: “Parkta Yeni Kurallar”, “Kurallarla Daha Giizel Park”. Yalnizca bir
ayrintiyr anlatan basliklar tam puan almamalidir.

20 Tek bir dogru yanit yoktur. Ogrenci kurallarin giivenligi ve diizeni sagladigini belirtmeli; miimkiinse kaydirak basindaki
karisikliktan 6rnek vermelidir.

Puanlama 6nerisi: 20 sorunun her biri 1 puandir. Acik uclu sorularda puan, yanitin anlamli ve gerekceli olmasina gére verilir.
Diizey Onerisi: 17-20 Basardi, 12-16 Gelisiyor, 0-11 Destek gerekli. Bu puanlama resmi bir MEB 6lcegi degildir.

Beceri - kazanim eslestirme tablosu

Beceri Resmi cikti kodu Sorular
Sozciik, deyim ve gercek/mecaz anlam T.0.5.5,T.0.5.20 1-4,17
Neden-sonug, amac ve acik bilgiyi bulma T.0.5.6 5-8, 11, 18
Cikarim ve yorum Programdan dogrulanacak 9,10, 12
Paragraf dlzeni (siralama, anlam bitiinltgt, tamamlama) Programdan dogrulanacak 13-16
Yazili yanit ve gerekgeli goris T.Y.5.3,T.Y.5.13 12, 19, 20

Kodlar, CK-5-01'de kullanilan eslestirmeyle ayni kaynaktandir; cikarim ve paragraf diizeni icin ilgili cikti kodlari yayimdan énce MEB 5.
sinif Tirkce programindan dogrulanmalidir.

Ogretmen icin kisa degerlendirme formu

Beceri Destek gerekli

1. S6zclik ve deyimleri baglamina gore yorumlar.

2. Gercek ve mecaz anlami ayirt eder.
3. Neden-sonuc ve amac iliskisini bulur.
4. Paragraftan cikarim yapar.

5. Climleleri anlaml bir paragraf olusturacak bicimde siralar.

O00000
O00000
O00000

6. Goruislinli gerekceyle aciklar.

DAHi COCUK e Ogretmen Boliimii




