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Oku - Anla ¢ Diisiin « Yorumla

5,6, 7 ve 8. Siniflar

Oku e Anla e Diisiin ® Yorumla | 20 soru e 5 asama e Ozgiin paragraflar

(ro\ Adi Soyadi: ........oovvenrieeinneeennnen. Sinifi .......... Tarih: .............. )

Calismanin amaci: Ciimleleri anlamli bir paragraf olusturacak bicimde siralamak, anlam bittnligint bozan climleyi
bulmak, paragrafi uygun ciimleyle tamamlamak ve paragrafin devamini yazmak.

Hatirlayalim

Anlam biitlinligi Tamamlama

Sira sozclikleri Baglaclar

Once, sonra, daha sonra, en
sonunda climleleri
siralamaya yardim eder.

“Clnk0”, “bu yuzden”,
“ama” climleleri birbirine
baglar.

Bitlin climleler ayni konuyu Bosluktan dnceki ve sonraki
anlatmalidir. climleye dikkatle bak.

Ornek: Ciimleleri siralayalim

I. En sonunda ucurtma gékytiziine yiikseldi. 1. Once riizgarin yoniini anladik. 1. Sonra ipi yavas yavas
saldik.

Dogru sira: Il - 11l - 1. “Once” baslangici, “sonra” devami, “en sonunda” bitisi gdsterir.

A. Ciimle Siralama

Clumleleri anlamh bir paragraf olusturacak bicimde sirala.

4 . - \\
I. Once cocuklar yere bir daire cizdi.
Il. Sonra bilyeleri dairenin icine dizdiler.
lll. Bahcede bilye oynamak isteyen cocuklar toplandi.
IV. En sonunda sirayla bilyeye vurmaya basladilar.
& J
Yukaridaki ciimleler anlaml bir paragraf olusturacak bicimde siralanirsa dogru siralama
hangisi olur?
@ I-1-H-1v
- l=1-1V
@ m-1-1m1-1wv
() w-m-1-u
- J
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a I. Kutuyu acan Selin, dnce oyun tahtasini masaya yaydi.
Il. Sonra herkes kendi piyonunu secti.

lll. Zar ilk atan oyuncu oyunu baslatti.

IV. Hafta sonu arkadaslari Selin’in evinde bulustu.
\ Y,

Yukaridaki ciimleler anlamh bir paragraf olusturacak bicimde siralanirsa dogru siralama
hangisi olur?

(A) w-r-u-m
(&) 1-v-u-m
(© n-1-wv-mu
(@) m-u-1-w

e \
I. Glin sonunda en yuksekteki ucurtma oddl aldi.
Il. Senlik alanina renk renk ugurtmalar getirildi.
lll. Rizgar cikinca cocuklar ipleri salip ucurtmalari yiikseltti.

IV. Okul bahgesinde ucurtma senligi diizenlenecekti.
\_ J

Yukarnidaki ciimleler anlamli bir paragraf olusturacak bicimde siralanirsa dogru siralama
hangisi olur?

(&) 1-u-m-w
(8) -wv-m-i
(© m-w-i-u
() w-1-m-1

e a
° I. Once kenar parcalari bulunup cerceve olusturulur.
Il. Yap-boz, parcalari birlestirerek resim olusturma oyunudur.
lll. Boylece geriye kalan parcalarin yerini bulmak kolaylasir.

IV. Sonra cercevenin ici diger parcalarla doldurulur.
\ Y,

Yukaridaki ciimleler anlamh bir paragraf olusturacak bicimde siralanirsa dogru siralama
hangisi olur?

(&) 1-n-m-w
(&) n-1-m-w
() n-m-1-w
() m-1u-wv-1
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B. Anlam Biitiinliigiinii Bozan Ciimle
5-8. |
@ Konudan kopuk olan cimleyi bul.

[

-

° (1) Annem aksam yemegi icin mercimek corbasi pisirdi. (II) Mahalle takimimiz cumartesi giini

maca cikacak. (lll) Mac icin her giin sahada antrenman yapiyoruz. (IV) Antrenmanlarda pas
vermeyi ve takim olmayi 6greniyoruz.

Numaralanmis ciimlelerden hangisi paragrafin anlam biitiinligiinii bozmaktadir?

\

/

-

° (1) Bilmeceler, kisa ve anlamli sozlerle diistindiiren oyunlardir. (I1) Bilmecenin cevabini bulmak

icin ipuclarina dikkatle bakmak gerekir. (Ill) Denizdeki yosunlar suyun altinda yasayan
bitkilerdir. (IV) Dogru cevabi bulan kisi arkadaslariyla sevincini paylasir.

Numaralanmis climlelerden hangisi paragrafin anlam biitiinligiinii bozmaktadir?

J
\

J

/

(1) Satrancg tahtasinda altmis dort kare vardir. (I1) Hallarin cogu pamuk ya da ylinden dokunur.

(111) Oyuncular bu karelerde taslarini ilerletir. (IV) Her tasin hareket bicimi farkhdir.

Numaralanmis ciimlelerden hangisi paragrafin anlam biitiinligiinii bozmaktadir?

\
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° (1) Yaz tatilinde koydeki arkadaslarimla ebelemece oynadik. (ll) Ebe, kosarak digerlerini
yakalamaya calisti. (lll) Yakalanan arkadasimiz yeni ebe oldu. (IV) Kitaphgimizda yiz elli kitap
bulunuyor.

~

Numaralanmis ciimlelerden hangisi paragrafin anlam biitiinliiglinii bozmaktadir?

C. Paragrafi Tamamlama
9-12. sorular
Paragrafin basina, ortasina ya da sonuna uygun cimleyi getir.

~

° Mendil kapmaca oyununda iki takim karsilikli siraya girer. Ortada duran hakem bir mendil
tutar. Hakem bir numarayl seslenince o numaradaki oyuncular mendile dogru kosar.

~

Bu paragrafin sonuna asagidakilerden hangisi getirilebilir?
@ Mendil genellikle pamuklu kumastan yapitlir.

Mendili ilk kapan oyuncu takimina puan kazandirir.

@ Hakemler genellikle bahgede dinlenir.

@ Kirmizi en glizel renktir.
\_ J
( )
Cunkl cocuklar kuklalari konustururken kendi hikayelerini kurar. Bu da
hem hayal gliclinii hem de konusma becerisini gelistirir.

Bu paragrafin basindaki bosluga asagidakilerden hangisi getirilmelidir?

@ Kuklalar yalnizca tiyatro sahnesinde kullanilir.

Kuklalarin hepsi ayni blyikliiktedir.
@ Kukla yapmak icin pahali malzeme gerekir.

@ Kukla oyunlari, cocuklar icin yararlh bir oyundur.
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Okul kiutiiphanesinde kitap avi oyunu diizenlendi. Bu sayede cocuklar
hem kitaplari tanidi hem de aradiklarini bulmanin heyecanini yasadi. Oyunun sonunda herkes

en sevdigi kitabi secip 6dling ald1.

Bu paragrafin ortasindaki bosluga asagidakilerden hangisi getirilmelidir?
@ Cocuklar ipuclarini izleyerek raflar arasinda gizlenmis kitaplari aradi.
Kltliphane her giin saat beste kapanir.

@ Kitap kapaklarinin cogu renklidir.

@ Raflar demirden yapilmistir.

- J

(

Futbol oynarken pas vermek cok dnemlidir. Pas veren oyuncu, takim arkadasina glvendigini
gosterir.

Paragrafin sonuna uygun bir ciimle yazarak paragrafi tamamla.

D. Paragrafin Yapisi
Giris, kural ve sonug climlelerini ayirt et

[ )
(1) Voleybol, iki takimin file tGzerinden topu karsi sahaya asirmaya calistigi bir oyundur. (II)
Topun yere diismemesi icin oyuncular strekli hareket eder. (lll) Her takim topa en fazla ¢ kez
vurabilir. (IV) Bu kurallar oyunu hem heyecanli hem de diizenli yapar.
Numaralanmis ciimlelerden hangisi paragrafta oyunun bir kuralini anlatmaktadir?
®
ol
©
oL
\ J
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(1) Dama, iki kisiyle oynanan bir zekd oyunudur. (II) Her oyuncunun on alti tasi vardir. (lll)
Taslar sirayla ilerletilir. (IV) Rakibin tasi, Gizerinden atlanarak alinir.

~

Bu paragrafin giris climlesi (konuyu tanitan ciimle) hangisidir?

\ _J

4 I

Ekin, her glin bahcede ip atlayarak calisti. Yavas yavas daha uzun siire atlamaya basladi. Bir ay
sonunda okulun ip atlama yarismasinda (iclincii oldu.

Bu paragrafin sonuna sonuc ciimlesi olarak asagidakilerden hangisi getirilebilir?
@ ip atlama yarismalari yaz aylarinda yapilir.

Bahcelerde genellikle agac bulunur.
@ Ekin'in ayakkabilari mavidir.

@ Duzenli calismanin karsihgini almak onu cok mutlu etti.
\ J

[ m ~ )
. I. Ebe, saymayi bitirince gozlerini acar.
Il. Ebelemece oynayacak cocuklar bir halka olusturur.

lll. Ebe olacak cocuk gozlerini kapatip ylksek sesle sayar.
IV. Diger oyuncular bu sirada saklanacak yer bulur.

V. Ebe, saklananlari aramaya baslar.
\ J

Yukaridaki ciimleler anlamli bir paragraf olusturacak bicimde siralandiginda paragrafin ilk ve
son climleleri hangileri olur?
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E. Okuma Parcasi
’ Okuma Pa Fek 17-20. sorular
Ogrendiklerini bir parca Gzerinde birlikte kullan.

f Satranc Kuliibiinde ilk Giin A
(1) Okulumuzda bu yil satrang kuliibii acildi. (2) ilk derse hevesle giden Zeynep, taslarin adlarini
ogrendi. (3) Okul kantininde yeni simitler satilmaya baslandi. (4) Ogretmeni, taslarin nasil hareket
ettigini tahtada gosterdi. (5) Zeynep, ertesi hafta ilk oyununu oynayacagi icin sabirsizlaniyordu.

‘WA Okuma parcasindaki numaralanmis ciimlelerden hangisi anlam biitiinliigiinii bozmaktadir?
o
(2)
© ®
©) )

. J

(" N R )
iF:l Okuma parcasinin sonuna asagidakilerden hangisi getirilebilir?

@ Kantinde simit cesitleri artti.
Ogretmen tahtayi sildi.
@ Zeynep cantasini okulda unuttu.
@ Zeynep, hafta boyunca evde taslarin hareketlerini tekrar calismaya karar verdi.
- J
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N Okuma parcasina uygun bir baghk yaz.

Zeynep'in ilk oyununda neler yasayabilecegini diisiin. Okuma parcasinin devami olacak bicimde
en az iki climle yaz.

Cuimleleri dogru siraya koyabiliyorum.

Anlami bozan ctimleyi bulabiliyorum.

Giris ve sonuc climlesini ayirt edebiliyorum.

O000Q0

O O
O O
Paragrafi uygun ciimleyle tamamlayabiliyorum. O O
O O
O O

Paragrafin devamini yazabiliyorum.

ay

& Parcalar yerine oturdu!

Bir paragraf, dogru birlestirilen yap-boz parcalari gibidir.

dahi™tukr

Oku -« Anla « Diisiin « Yorumla

5,6, 7 ve 8. Siniflar
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Cevap Anahtari ve Kisa Coziimler
OGRETMEN

Coktan secmeli sorular

( 1. soru h 2. soru ( 3. soru \( 4. soru N( 5. soru N 6. soru )
\_ C J N\ D VAN B VAN A VAN C Y,
(" 7.soru B 8. soru ( 9. soru N( 10. soru N ( 11. soru N 13. soru

\_ B J \ B J D VAN A AN C y,
( 14. soru h 15. soru ( 16. soru AY4 17. soru N ( 18. soru )

N\ A y, N\ B VAN C VAN D J

Aciklamalar

Once cocuklar toplanir (11), sonra daire cizilir (1), bilyeler dizilir (I1) ve en sonunda oyun baslar (IV).
A: Once arkadaslar bulusur (IV), sonra tahta yayilir (1), piyonlar secilir (I1) ve oyun baslar (Il1).
D: Senlik duyurulur (1V), ucurtmalar getirilir (1), rtzgarla ucurulur (Il1) ve giin sonunda odul verilir (1).
B: Once oyunun tanimi (1), sonra cerceve (1), “bdylece” ile sonucu (Il), en sonunda icini doldurma (IV).
A: I. cimle (mercimek corbasi), digerlerinin anlattigi mac ve antrenman konusundan kopuktur.
C: Ill. cimle (deniz yosunlari) bilmece konusundan kopuktur.

II. cimle (hahlar) satranc¢ konusunun disindadir.

D: IV. cimle (kitaplik), ebelemece oyunu anlatiminin disindadir.

B: Onceki ciimle hakemin numara seslenmesini ve oyuncularin kosmasini anlatir; devami mendili kapmanin sonucunu
anlatmalidir.

D: Bosluga gelecek climle, sonraki “Clink(...” cimlesinin acikladigi genel yargidir: Kukla oyunlari yararhdir.

A: “Bu sayede” ifadesi, bosluktaki cimlenin cocuklarin kitaplari tanimasinin nedenini icermesini gerektirir: ipuclariyla kitap
aramislardir.

Her takimin topa en fazla ¢ kez vurabilmesi, oyunun bir kuralidir (111).
A: I. ciimle oyunu tanitir; digerleri oyunun ayrintilarini verir.

D: Sonuc climlesi, paragrafta anlatilan calismanin sonucuyla ilgili olmalidir.

-
o

B: Dogru sira: Il - lll - IV - | - V; ilk ciimle I, son ciimle V'dir.

C: (3) numarali ctimle (kantin simidi), satranc kultibi konusundan kopuktur.

D: Zeynep'in sabirsizlandigi belirtildiginden, devaminda ilk oyuna hazirlanmasiyla ilgili bir climle gelmesi uygundur.
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Degerlendirme ve Eslestirme
OGRETMEN

Acik uclu sorular, puanlama ve kazamim tablosu

Acik uclu sorular

Soru Beklenen yanit / degerlendirme

12 Paragrafi anlamca tamamlayan, konuyla ilgili bir sonuc ciimlesi. Ornek: “Béylece takim daha uyumlu oynar.” Konu disi ya
da paragrafin akisina uymayan ciimleler tam puan almamalidir.

» o«

19 Parcanin tamamini kapsayan kisa bir baslik. Ornek: “Satranc Kuliibiinde ilk Giin”, “Zeynep’in Satranc Heyecan!”. Yalnizca
bir ayrintiyr anlatan basliklar tam puan almamalidir.

20 Parcanin devamiyla uyumlu en az iki ciimle: Zeynep'in ilk oyundaki duygulari, hamleleri ya da sonucu anlatilabilir.
Parcadaki bilgilerle celisen ya da konu disina ¢ikan yanitlar kismi puan almalidir.

Puanlama 6nerisi: 20 sorunun her biri 1 puandir. Acik uclu sorularda puan, yanitin anlamli ve gerekceli olmasina gére verilir.
Diizey Onerisi: 17-20 Basardi, 12-16 Gelisiyor, 0-11 Destek gerekli. Bu puanlama resmi bir MEB 6lcegi degildir.

Beceri - kazanim eslestirme tablosu

Beceri Resmi cikti kodu Sorular
Cumle siralama (sira s6zctkleri, baglaclar) Programdan dogrulanacak 1-4, 16

Anlam butinligi (anlami bozan ciimle, giris-kural ctimlesi) Programdan dogrulanacak 5-8, 13,14, 17
Paragraf tamamlama (bas, orta, son) Programdan dogrulanacak 9-12, 15, 18
Yazili yanit, devam yazma ve gerekgeli goris T.Y.5.3,T.Y.5.13 12,19, 20

Bu kagitta agirlikli beceriler (siralama, anlam butinlGga, tamamlama) icin ilgili ¢ikti kodlari yayimdan énce MEB 5. sinif Tirkce
programindan dogrulanmalidir; kod uydurulmamistir.

Ogretmen icin kisa degerlendirme formu
1. Cimleleri anlamli bir paragraf olusturacak bicimde siralar.
2. Sira sozcliklerinden ve baglaclardan yararlanir.

3. Anlam butinliGglini bozan ciimleyi bulur.
4. Paragrafi uygun ciimleyle tamamlar.

5. Giris, kural ve sonuc ctimlelerini ayirt eder.

000000
000000
000000

6. Paragrafin devamini anlamli bicimde yazar.
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