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Oku - Anla ¢ Diisiin « Yorumla

5,6, 7 ve 8. Siniflar

Oku e Anla e Diisiin ® Yorumla | 20 soru e 5 asama e Ozgiin paragraflar

(ro\ Adi Soyadi: ........oovvenrieeinneeennnen. Sinifi .......... Tarih: .............. )

Calismanin amaci: Paragrafin konusunu, basligini, ana dislincesini ve yardimci diistincelerini bulmak; paragraftan
cikarim yapmak, paragrafi 6zetlemek ve goriisiinii gerekcelendirmek.

Hatirlayalim

Ana diistince Yardimci diisiince

Paragrafta lizerinde durulan
seydir.

Yazarin vermek istedigi asil Ana dislinceyi destekleyen
iletidir. ayrintilardir.

Yazilmayan ama

paragraftan anlasilan
sonuctur.

Ornek paragraf

Mabhalle oyunlari cocuklari evden disari cikarir. Sokakta kosan cocuk hem hareket eder hem de arkadaslik
kurar. Oyunun kurallarini birlikte belirlemek ise paylasmayi 6gretir. Bu ylizden mahalle oyunlari, cocuklugun
degerli bir parcasidir.

Konu: Mahalle oyunlari Ana diisiince: Mahalle oyunlari  Yardimci diisiince: Hareket Baslik: Mahalle Oyunlarinin
cocuklara cok sey kazandirir. etmek, arkadaslik kurmak, Degeri
paylasmayi 6grenmek.

A. Konu ve Baslik

Paragrafin neyi anlattigin ve tamarmini kapsayan adi bul.

(" )
Her cumartesi mahalle parkinda satrancg turnuvasi diizenleniyor. Turnuvaya hem cocuklar hem
biiyiikler katihyor. ilk turda yash bir amca, genc bir oyuncuyu yendi. Seyirciler hamleleri
sessizce izleyip oyun bitince alkisladi.
Bu paragrafin konusu asagidakilerden hangisidir?
@ Mahalle parkinda diizenlenen satrang turnuvasi
Parklarin temizligi
@ Satranc taslarinin Gretimi
@ Yaslilarin saghgi
g J
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a Ucurtma yapmak icin 6nce hafif citalar ve ince kagit hazirlanir. Citalar carpi biciminde baglanir
ve kagit bu iskelete yapistirilir. Daha sonra ucurtmanin kuyrugu eklenir ve ip baglanir. Bdylece
ucurtma havalanmaya hazir hale gelir.
Bu paragrafin konusu asagidakilerden hangisidir?
@ Ucurtmalarin tarihi
Rlizgar turleri
@ Ucurtmanin nasil yapildigi
@ Ucurtma yarismalari
\ J
[ )
Kutu oyunlarinda herkes sirasini bekler. Kaybeden oyuncu, kazanani tebrik eder. Kurallar oyun
boyunca degismez. Bu durum cocuklara adil olmayi, sabirli davranmayi ve kaybetmeyi
kabullenmeyi 6gretir.
Bu paragrafa en uygun baslik asagidakilerden hangisidir?
@ Kutu Oyunlarinin Tarihi
Kutu Oyunlarinin Ogrettikleri
@ Zeka Oyunlarinin Satisi
@ Oyun Kutusu Nasil Yapilir?
\ J
4 )
° Bahcede oynanan hareketli oyunlar cocuklarin kaslarini gliclendirir. Kosmak ve ziplamak kalbi
calistinir. Acik havada gecirilen zaman, cocuklarin uykusunu diizenler. Ustelik giines 1sig,
viicudun D vitamini Gretmesine yardimci olur.
Bu paragrafa en uygun baslik asagidakilerden hangisidir?
@ Vitaminlerin Cesitleri
e Okul Bahgeleri
@ Uyku Dizeni
@ Acik Hava Oyunlarinin Sagliga Faydalari
\ _J
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B. Ana Diislince
5-8. sorular
Yazarin vermek istedigi asil iletivi bul.

[

-

° Takimi maci kaybedince Kerem uzun siire Ulzgiin kaldi. Antrendri ona, kaybetmenin oyunun

dogal bir parcasi oldugunu séyledi. Kerem, kaybettikleri macin kaydini izleyip hatalarini not
etti. Bir sonraki macta ayni hatalari yapmadi ve takimini galibiyete tasidi.

Bu paragrafin ana diisiincesi asagidakilerden hangisidir?
@ Antrendrler her zaman haklidir.

Maclar mutlaka kayda alinmahdir.

@ Hatalardan ders cikarmak insani gelistirir.

@ Kaybetmek hic Gizlict degildir.

\

/

-

° Sinifimizda her hafta bir oyun ginii yapiyoruz. O giin herkes evinden bir oyun getiriyor.

Boylece hem yeni oyunlar 6greniyoruz hem de arkadaslarimizi daha yakindan taniyoruz. Oyun
gund, sinifimizi bir aile gibi yapiyor.

Bu paragrafin ana diisiincesi asagidakilerden hangisidir?

@ Ortak oyun etkinlikleri arkadashgi ve sinif birligini gliclendirir.
Oyunlar yalnizca evde oynanmalidir.

@ Her cocuk ayni oyunu getirmelidir.

@ Oyun glinleri ders saatini azaltir.

J
\

J

/

Bazi insanlar bulmaca ¢6zmeyi vakit kaybi sanir. Oysa bulmaca ¢6zen kisi zihnini calistirir ve

dikkatini gelistirir. Zor bir bulmacayi ¢ézmek de kisiye 6zgliven verir. Bu ylizden bulmaca
¢6zmek, bos zamani degerlendirmenin giizel bir yoludur.

Bu paragrafin ana diisiincesi asagidakilerden hangisidir?

@ Bulmacalar yalnizca cocuklar icindir.

Bulmaca ¢6zmek vakit kaybidir.
@ Zor bulmacalar ¢ozilmemelidir.

@ Bulmaca ¢6zmek, zihni ve 6zglveni gelistiren yararh bir etkinliktir.

\
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° [ Ucurtma senliginde en cok ilgi goren, kagittan yapilmis en kiiclik ucurtmaydi. Yapimcisi, kagidin
hafifligine ve ipin inceligine c¢ok dikkat ettigini soyledi. Cocuklar, blylk ve gosterisli
ucurtmalardan cok bu kiiclik ucurtmayi konustu. Anlasilan her zaman bliylik olan degil, 6zenle
yapilan begeniliyor.

~

Bu paragrafin ana diisiincesi asagidakilerden hangisidir?

@ Kicuk ucurtmalar daha pahalidir.

Ozenle yapilan isler, biiytikligiinden bagimsiz olarak begenilir.
@ Ucurtma senlikleri cocuklar icin tehlikelidir.

@ Blylik ugcurtmalar havalanamaz.

C. Yardimci Diistince ve Acik Bilgi

Ana distinceyi destekleyen ayrintilar ve paragrafta yazan bilgileri ayir.

(

° Takim oyunlari, cocuklara is birligini 6gretir. Voleybolda topun yere diismemesi icin herkesin
birbirine glivenmesi gerekir. Basketbolda pas veren oyuncu, takim arkadasinin saylr atmasina
yardimci olur. Béylece cocuklar, ortak hedefe birlikte ulasmanin mutlulugunu yasar.

~

Bu paragrafin ana diisiincesini destekleyen yardimc diisiince asagidakilerden hangisidir?
(A) Voleybol, ocuklar igin tehlikelidir.

Basketbolda pas veren oyuncu, takim arkadasinin sayr atmasina yardimci olur.

@ Takim oyunlari pahalidir.

@ Her cocuk tek basina oynamaldir.
-

/

N

(

Kitap okumak, hayal glclini gelistirir. Okuyan cocuk, kitaptaki kahramanin yerine kendini
koyar ve olaylari goziinde canlandirir. Bylece hem yeni diinyalar kesfeder hem de kendi
hikayelerini kurmayi 6grenir.

Bu paragrafta asagidaki diisiincelerden hangisi ana diisiinceyi desteklemek icin
kullanilmamistir?

@ Okuyan cocuk olaylari géziinde canlandirir.

Okuyan cocuk yeni diinyalar kesfeder.
@ Okuyan cocuk kendi hikayelerini kurmayi 6grenir.

@ Okuyan cocuk her zaman sessiz kalir.
N
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Okul takimi voleybol turnuvasinin ilk macina cikti. ilk seti kaybeden takim, ara verdiginde
birbirine moral verdi. ikinci sette iyi savunma yaptilar ve seti aldilar. Son sette son sayuyi
kaptan atti ve maci kazandilar.
Bu paragrafa gore asagidakilerden hangisi séylenemez?
@ Takim ilk seti kazanmistir.
Takim ara verdiginde birbirine moral vermistir.
@ Takim ikinci seti kazanmistir.
@ Son saylyl kaptan atmistir.
\ J
[ )
Ece, hafta sonlarini koydeki biylkannesinin yaninda gecirmeyi cok seviyor. Aksamlari
bliyikannesi ona bilmeceler soruyor. Ece cevabi bulamazsa ipucu isteyip yeniden deniyor.
Bilmeceyi cozdiglinde ise kiiclik bir 6diil kazaniyor.
Bu paragrafa gore asagidakilerden hangisi dogrudur?
@ Ece hafta ici kdyde kalir.
Ece bilmeceleri hi¢c c6zemez.
@ Ece cevabi bulamazsa ipucu ister.
@ Ece’nin blylikannesi sehirde yasar.

\ J
D. Cikarim ve Yorum
Yazilanlardan yola ¢ikarak vazilmayam bul. i

[ )

Yarismanin 6dil toreni baslamadan Baran herkesten 6nce salona geldi ve en 6n siraya oturdu.
Elindeki kagidi defalarca acip katladi. Adi okundugunda ise yerinden firlayip kiirstiye kostu.
Bu paragraftan Baran’la ilgili hangi sonuca ulasilabilir?
@ Odiil téreninden sikilmistir.
Yarismaya katilmamistir.
@ Salona gec gelmistir.
@ Torene blylk bir heyecanla katilmistir.
- J
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Dijital oyunlar, cocuklarin dikkatini uzun siire ekranda tutabilir. Ekrana cok bakmak ise gozleri

yorar ve bazen uyku diizenini bozar. Bu nedenle ekran siiresi konusunda dikkatli olmak gerekir.
Peki bu siire ne kadar olmali ve ailelere hangi gorev diistiyor?

Bu paragrafin ardindan hangi konudan s6z edilmesi beklenir?

@ Ekran siiresinin ne kadar olmasi gerektiginden ve ailelerin gérevinden

Satranc turnuvasindan
@ Ucurtma yapimindan

@ Kutu oyunlarinin kurallarindan
\

~

[
1. paragraf: Bilgisayar oyunlari, cocuklarin tepki hizini artirir.

2. paragraf: Sokak oyunlari ise cocuklari arkadaslariyla yiiz ylize getirir ve bedenlerini hareket
ettirir.

Bu iki paragraftan asagidaki sonuclardan hangisi cikarilabilir?
@ Bilgisayar oyunlari sokak oyunlarindan zararhdir.

Sokak oyunlarinda hig kural yoktur.

@ iki oyun tiriiniin cocuklara kazandirdiklari farklidir.

@ Cocuklar yalnizca sokak oyunu oynamalidir.
\

J

(
Tavla, iki kisiyle oynanan bir masa oyunudur. Oyuncular zarlari atar ve zarlarin gosterdigi sayiya

gore pullarini ilerletir. Hem sansin hem de planin 6nemli oldugu bu oyunda, dogru hamleyi
secmek kazanmayi kolaylastirir.

Bu paragrafi bir climleyle 6zetle.

~N

DAHi COCUK e 5. Sinif Tiirkce ® Paragraf Calisma Kagidi 04



E. Okuma Parcasi
’ Okuma Pa Fe 17-20. sorular
Ogrendiklerini iki paragrafl bir parca Gzerinde birlikte kullan.

-~

N

Dama Turnuvasinda Bir Siirpriz

1. Okulumuzun dama turnuvasi bu yil da buyik bir ilgiyle basladi. Turnuvaya her siniftan iki 6grenci
katildi. Maclar teneffiislerde oynandi ve izleyenlerin sayisi her glin artti.

2. Finalde karsilasan Ela ile Arda’nin oyunu cok uzun siirdii. iki oyuncu da hamlelerini diistinerek
oynadi ve birbirinin hatasini beklemedi. Sonunda Ela kazandi; ama kupay! alinca ilk s6zt “Arda cok
iyi oynadi.” oldu. Bu s6z, turnuvanin asil kazananinin rakibe saygili davranmak oldugunu herkese
hatirlatti.

NG

iy Okuma parcasinin 1. paragrafinin konusu agagidakilerden hangisidir?
@ Finalin heyecani

Kupa toreni

@ Dama turnuvasinin baslamasi ve gordiigii ilgi

@ Okulun yeni bahgesi

AN

N\

il Okuma parcasinin ana diisiincesi agagidakilerden hangisidir?

@ Dama turnuvalari her yil yapilmahidir.

Kazanmak kadar rakibe saygili davranmak da 6nemlidir.
@ Final maglari kisa siirer.

@ Kupayi alan herkes ders calismalidir.
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N Okuma parcasina uygun bir baghk yaz.
o )
4 . )

Sence turnuvanin asil kazanani neden “rakibe saygili davranmak” olmustur? Okuma parcasindan
yararlanarak goriisiinii en az iki ciimleyle yaz.
i )

Paragrafin konusunu bulabiliyorum.

Paragrafa uygun baslik secebiliyorum.

Yardimci diistinceyi ayirt edebiliyorum.

O000Q0

O O
O O
Ana diisiinceyi bulabiliyorum. O O
O O
O O

Paragraftan cikarim yapabiliyorum.

ay

~ Bliylik resmi gordiin!

Paragrafi biitiin olarak okuyan, asil iletiyi kolayca bulur.

dahi™tukr

Oku -« Anla « Diisiin « Yorumla

5,6, 7 ve 8. Siniflar
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Cevap Anahtari ve Kisa Coziimler

Coktan secmeli sorular

OGRETMEN

( 1. soru h 2. soru ( 3. soru 4. soru (" 5. soru ) 6. soru )
. J . \ C J A J
(" 7.soru B 8. soru ( 9. soru 10. soru (" 11. soru ) 12. soru )
\§ J - \ J C J
( 13. soru h 14. soru ( 15. soru 17. soru ( 18. soru )

N\ y, N\ C VAN C VAN J

Aciklamalar

[y
o

-
N

Paragrafin tamami mahalle parkindaki satrancg turnuvasini anlatir.

C: Paragraf, ucurtmanin adim adim nasil yapildigini anlatir.

B: Baslik paragrafin tamamini kapsamalidir: Kutu oyunlarinin cocuklara 6grettikleri anlatilir.
D: Paragrafin tamami, acik hava oyunlarinin sagliga faydalarini anlatir.

C: Paragrafin sonucu: Kerem hatalarindan ders cikarip gelismistir.

A: Oyun glinlinlin sinifi bir aile gibi yaptigi vurgulanir; ana dislince arkadaslik ve birliktir.

“Bu yuzden” ile verilen sonuc, bulmaca ¢6zmenin yararli bir etkinlik oldugunu soyler.

B: Son climle ana distinceyi verir: Bliylklik degil, 6zen begenilir.

B: Ana distince: Takim oyunlari is birligini 6gretir. Pas veren oyuncu érnegi bunu destekler.

D: Cocugun “hep sessiz kalmasi” paragrafta gecmez; diger (ic secenek ana diistinceyi destekler.
A: Takim ilk seti kaybetmistir; bu nedenle A séylenemez.

C: Paragrafta Ece’nin cevabi bulamazsa ipucu isteyip yeniden denedigi acikca yazihdir.

Erken gelmesi, kagidi acip katlamasi ve kosmasi Baran’in heyecanli oldugunu gosterir.

A: Paragraf, ekran siresi ve ailelerin gorevi hakkinda sorularla biter; devami bunlari ele almalidir.
C: iki paragraf, iki oyun tiiriiniin cocuklara farkh seyler kazandirdigini gosterir.
C: 1. paragraf, turnuvanin baslamasi ve gérdigu ilgiyi anlatir.

B: ikinci paragrafin son ciimlesi ana diisiinceyi verir: Rakibe saygili davranmak da énemlidir.
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Degerlendirme ve Eslestirme
OGRETMEN

Acik uclu sorular, puanlama ve kazamim tablosu

Acik uclu sorular

Soru Beklenen yanit / degerlendirme

16 Paragrafin tamamini kisaca anlatan tek bir ciimle. Ornek: “Tavla, sansin ve planin birlikte 5nemli oldugu, zarlarla oynanan
bir masa oyunudur.” Ayrintilari siralayan ya da paragrafi kopyalayan yanitlar tam puan almamalidir.

» o«

19 Parcanin tamamini kapsayan kisa bir baslik. Ornek: “Dama Turnuvasinda Saygi”, “Kazanmanin Giizel Yolu”. Yalnizca bir
paragrafi anlatan basliklar tam puan almamalhdir.

20 Tek bir dogru yanit yoktur. Ogrenci, Ela’nin ilk séziiniin rakibe saygi gdsterdigini ve bunun kazanmaktan degerli bir
davranis oldugunu belirtmeli; miimkiinse parcadan 6rnek vermelidir.

Puanlama 6nerisi: 20 sorunun her biri 1 puandir. Acik uclu sorularda puan, yanitin anlamli ve gerekceli olmasina gére verilir.
Diizey Onerisi: 17-20 Basardi, 12-16 Gelisiyor, 0-11 Destek gerekli. Bu puanlama resmi bir MEB 6lcegi degildir.

Beceri - kazanim eslestirme tablosu

Beceri Resmi cikti kodu Sorular
Konu ve baslik belirleme Programdan dogrulanacak 1-4,17, 19
Ana dislince Programdan dogrulanacak 5-8, 18
Yardimci diislince ve paragrafta yazan bilgiyi bulma T.0.5.6 (acik bilgi); yardimci ~ 9-12

distince icin programdan
dogrulanacak

Cikarim ve yorum Programdan dogrulanacak 13-15

Ozetleme ve yazili yanit TY.5.3 16, 19, 20

Konu, baslik, ana disiince, yardimci diistince ve cikarim icin ilgili cikti kodlari yayimdan 6nce MEB 5. sinif Tlrkce programindan
dogrulanmalidir; kod uydurulmamustir.

Ogretmen icin kisa degerlendirme formu

Beceri Destek gerekli

1. Paragrafin konusunu ve basligini belirler.

2. Ana distinceyi bulur.
3. Yardimci diislinceyi ayirt eder.
4. Paragrafta yazan bilgiyi dogru bulur.

5. Paragraftan cikarim yapar.

O0000O0
O00000
O0000O0

6. Paragrafi kisaca 6zetler ve gorislinii gerekcelendirir.
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