dahi KiTAP OKUMA KULUBU

SURUM 1.0
SORU VE BECERi DAGILIM TABLOSU

KiTAP & YAZAR SINIF & TUR SORU & HEDEF DAGILIMI GORSEL / SEMA / DONUSTURME
Kirtk Hanger — Ahmet Yilmaz 6. Sinif | Tarihi Roman / Macera 30Soru (10D /10C/7T/3K) 7 Soru (Gorsel, Sema, Diyagram,
Boyunaga Tablo)

OLCULEN
MAARIF DONUSTURME KANIT /

SORU KODU KiTAP BOLUMU / OLAY U CEKIRDEK BECERI KAVRAMSAL BECERI

KOD FORMATI SORUNUN
AMACI

Olayin basladigi

1. BSIUim (Pusudaki tarihi ve cografi
1 S-06-T01-01 T' hI'ku ust DB 03 Agik Bilgiyi Belirleme T.0.6.6 KB1 Temel Beceriler Kesfet = mekani
e dogrudan

belirler.

Kervana katilan
ana
04 Anahtar Bilgiyi e karakterlerin
T.0.6.16 KB2.4 Coziimleme Kesfet — T
ambalaj/kimlik
detaylarini ayirt
eder.

1. Bolum (Gezginler ve
DB

2 S-06-T01-02 .
Kervan) Belirleme

Ddéneme ait
nesne ve
ifadelerin (6r.
3 S-06-T01-03 2. Bolim (Gece Baskini) DB 02 Baglamdan Anlam T.0.6.5 KB2.4 Coziimleme Kesfet — "pusat”,
“alpler")
baglamdaki
anlamini bulur.

Baskin anindaki
olaylarin
gerceklesme
sirasini zaman
cizelgesine
yerlestirir.

4 S-06-T01-04 2. Bolim (Catisma Ani) TB 05 Hikaye Unsurlari T.0.6.14 KB2.13 Yapilandirma Kesfet Zaman Cizelgesi

5 S-06-T01-05 3. Boluim (Gizemli Hancer) CB 06 Basit Cikarim T.0.6.8 KB2.10 Cikarim Yapma Derinles — Kirtk hangerin
kinindaki



l SORU KODU

$-06-T01-06

10

11

$-06-T01-07

S$-06-T01-08

$-06-T01-09

S$-06-T01-10

$-06-TO1-11

KiTAP BOLUMU / OLAY

3. Bolim (Siginak)

4. Bolum (ihanet ve
Stiphe)

4. Bolum (Alplik Toreleri)

5. Bolim (Gizli Gegit)

5. Bolim (Saray Yolu)

6. Bolum (Tutsaklik)

DB

TB

DB

cB

TB

CB

CEKIiRDEK BECERI

03 Acik Bilgiyi Belirleme

06 Basit Cikarim

05 Hikaye Unsurlari

07 Ust Diizey Cikarim

05 Hikaye Unsurlari

07 Ust Diizey Gikarim

MAARIF
KOD

T.0.6.6
T.0.6.8

T.0.6.14

T.0.6.9
T.0.6.14

T.0.6.9

KAVRAMSAL BECERI

KB1 Temel Beceriler

KB2.10 Cikarim Yapma

KB2.4 Coziimleme

KB2.10 Cikarim Yapma

KB2.13 Yapilandirma

KB2.10 Cikarim Yapma

Kesfet

Derinles

Kesfet

Derinles

Derinles

Derinles

DONUSTURME
FORMATI

Neden-Sonug
Diyagrami

Karakter Karti

Olay Akis Semasi

OLCULEN
KANIT /
SORUNUN
AMACI

sembollerden
hareketle gizli
kimligi cikarir.

Kahramanlarin
sigindigi
kale/obanin
belirgin fiziki
ozelliklerini
belirler.

Casusun
faaliyetleri ile
obadaki
glvenlik acig
arasindaki
nedenselligi
kurar.

Ana karakterin
(Sungur/Oguz)
kisilik
ozelliklerini
davranislarindan
belirler.

Karakterlerin
tehlike anindaki
sogukkanli
tutumundan
ortik anlam
cikarir.

iz stirtictilerin
takip ettigi
rotadaki kirilma
noktalarini
semaya aktarir.

Zindandaki
konusmalardan
disman
komutanin asil
amacini
yorumlar.



12

13

SORU KODU

$-06-T01-12

$-06-T01-13

KiTAP BOLUMU / OLAY

6. Boluim (Kurtulus Plani)

7. Bolum (iki Komutan)

CB

MAARIF
KOD

CEKIiRDEK BECERI

03 Acik Bilgiyi Belirleme T.0.6.6

08 Metin ici
Karsilastirma

KAVRAMSAL BECERI

KB1 Temel Beceriler

Kesfet

DONUSTURME
FORMATI

Mekan Haritasi

OLCULEN
KANIT /
SORUNUN
AMACI

Kacis planinin
yapildigi
mekanin
krokisindeki
kritik noktalari
belirler.



